REVISIONES APLICADAS
Se reestructura el manuscripto de forma que el apartado 7 pasa a tener mucho mayor protagonismo. Se eliminan algunas partes del trabajo previas y se amplía el estudio desde un punto de vista estratégico-militar, que pasa a ocupar desde la página 22 a la 27. Se hace una revisión muy completa de la mayor parte de trabajos sobre el tema y se incluyen referencias científicas. 
Con este objetivo se pretende cumplir con los requerimientos propuestos por los revisores, los cuales coincidían en este sentido. De esta forma, el artículo se adecua mucho más a los objetivos de la revista y de sus lectores.
[bookmark: _GoBack]Los autores seguimos planteando el mismo objetivo perseguido que es el de ofrecer una metodología de trabajo para la generación de modelos 3D en áreas urbanas históricas, aunque dando mucho mayor atención a su aplicabilidad desde el punto de vista estratégico-militar. Desde el punto de vista de los autores creemos que el trabajo puede ser un referente sobre el tema debido a que, aunque existen referencias al uso de modelos 3D en el campo militar, apenas existe información en detalle, y menos aún dentro del campo de la investigación. 
Los autores de este manuscripto queremos agradecer a los revisores sus comentarios, los cuales nos han resultado de gran ayuda.

REVISOR A
Asunto: La generación de modelos urbanos 3D en zonas históricas y su aplicabilidad desde un punto de vista estratégico
El artículo presentado explicita los resultados más relevantes de un proyecto europeo en el que se realiza mediante la combinación de diversas técnicas la generación de modelos 3D aplicados a entornos urbanos (p.ej.ciudades).
La generación de este tipo de modelos tiene utilidad para la toma de decisiones por parte de las administraciones públicas en el desarrollo urbanístico, conservación y restauración de cascos históricos.
El artículo también menciona aunque no desarrolla su valor estratégico en el ámbito de la Seguridad y Defensa. Es evidente que el proyecto no ha focalizado la actividad en ese ámbito pero los autores deberían describir con mucho mayor detalle su posible utilidad (p.ej., para el planeamiento de actuaciones de lucha antiterrorista o de guerra urbana). No se han incluido tampoco referencias en este sentido.
Por otro lado, sería relevante incluir también la forma en la que estos datos podrían procesarse con la cartografía miliar al uso así como datos derivados de satélites de observación de la Tierra.

REVISOR B
Asunto: La generación de modelos urbanos 3D en zonas históricas y su aplicabilidad desde un punto de vista estratégico
El texto está bien escrito y respeta la normativa para autores de la revista.
Entendemos que se trata de un tema de indudable importancia desde el punto de vista tanto estratégico como militar, sin embargo, es necesario realizar algunos cambios en el texto para que tenga una mejor cabida en la revista.
Prácticamente el 98% del texto está centrado en explicar la parte tecnológica de la generación de modelos urbanos, ante la cual no existe la más mínima discrepancia. Está correctamente explicado y no se incurre en ningún tipo de contradicción. Sin embargo, tan solo se dedica una página a exponer los beneficios que esta tecnología puede suponer dentro de los estudios estratégicos.
Entendemos que para que este texto tenga una mejor acogida por nuestros lectores se deberían dedicar menos páginas a explicar los aspectos tecnológicos, y más a los beneficios desde el punto de vista estratégico. En ese sentido, se podría ampliar la bibliografía referente al tema, ya que existen algunas (pocas, eso sí) publicaciones relacionadas con la modelación 3d y sus aplicaciones militares y/o estratégicas. En ese sentido, existe una conferencia internacional (Conference on Man-Machine-Environment System Engineering) donde aparecen trabajos centrados en el modelado 3d de campos de batalla o de estructuras civiles de interés estratégico. Hay que tener en cuenta que en los conflictos actuales las contiendas bélicas también se desarrollan en ciudades, por lo que modelos urbanos podrían favorecer la toma de decisiones, así como el análisis de otros aspectos. Sería recomendable incluir otros trabajos similares.
También sería muy recomendable comentar los avances llevados a cabo por empresas –fundamentalmente norteamericanas- en el empleo de estas técnicas para el adiestramiento. Aunque entre todas ellas destaca SRI International, sin duda existen otras que realizan labores similares que deberían ser mencionadas.
En el apartado siete sería muy recomendable estructurar mejor los diferentes usos de esta tecnología. Aunque entendemos que es muy importante e innovador el uso de modelos 3d en patrimonio, el ámbito temático de esta publicación requiere centrarse más en otros aspectos, como el análisis estratégico de situaciones concretas. Por cierto, que el terrorismo cultural no está muy relacionado con los estudios estratégicos. Especialmente en el caso que se comenta, que más que ser un enclave estratégico lo es cultural o patrimonial.
Por último, se recomienda una revisión de la enumeración de los epígrafes. Del apartado 5.3.2.2 pasa al 4.2; 4.2.1; 4.2.2 y, a continuación, el 6.
